‘Wez wszystkie
dobra z 1 magazynu.
Przesui swoj
znacznik o 1 pole
do przodu na torze
kolejnosci w rundzie

Wez wszystkie
dobra z 1 magazynu.
Przesun swoj
znacznik o 1 pole
do przodu na torze
kolejnosci w rundzie

Wez wszystkie
dobra z 1 magazynu.
Przesui swoj
znacznik o 1 pole
do przodu na torze
kolejnosci w rundzie

Wez wszystkie
dobra z 1 magazynu.
Przesun swoj
znacznik o 1 pole
do przodu na torze
kolejnosci w rundzie

Wez wszystkie
dobra z 1 magazynu.
Przesun swoéj

znacznik o 1 pole
do przodu na torze
kolejnosci w rundzie

‘Wez wszystkie
dobra z 1 magazynu.
Przesui swoj

znacznik o 1 pole
do przodu na torze
kolejnosci w rundzie

Pod koniec
kazdej fazy
wez 1 monete.

Wez wszystkie
dobra z 1 magazynu.
Przesui swoj
znacznik o 1 pole
do przodu na torze
kolejnosci w rundzie

Wez wszystkie
dobra z 1 magazynu.
Przesun swoj
znacznik o 1 pole
do przodu na torze
kolejnosci w rundzie

Wez wszystkie
dobra z 1 magazynu.
Przesui swoj
znacznik o 1 pole
do przodu na torze
kolejnos$ci w rundzie

Wez wszystkie
dobra z 1 magazynu.
Przesun swoj
znacznik o 1 pole
do przodu na torze
kolejnosci w rundzie

Wez wszystkie
dobra z 1 magazynu.
Przesun swoj
znacznik o 1 pole
do przodu na torze
kolejnos$ci w rundzie

Pod koniec
kazdej fazy
wez 1 monete.

Pod koniec
kazdej fazy
wez 1 monete.

Wez wszystkie
dobra z 1 magazynu.
Przesun swoj
znacznik o 1 pole
do przodu na torze
kolejnosci w rundzie

Wez wszystkie
dobra z 1 magazynu.
Przesun swoj
znacznik o 1 pole
do przodu na torze
kolejnosci w rundzie

Wez wszystkie
dobra z 1 magazynu.
Przesui swoj
znacznik o 1 pole
do przodu na torze
kolejnosci w rundzie

Wez wszystkie
dobra z 1 magazynu.
Przesun swoj
znacznik o 1 pole
do przodu na torze
kolejnos$ci w rundzie

Wez wszystkie
dobra z 1 magazynu.
Przesun swoéj
znacznik o 1 pole
do przodu na torze
kolejnosci w rundzie

Pod koniec
kazdej fazy
wez 1 monete.

Pod koniec
kazdej fazy
wez 1 monete.

Wez wszystkie
dobra z 1 magazynu.
Przesui swoj
znacznik o 1 pole
do przodu na torze
kolejnosci w rundzie

Wez wszystkie
dobra z 1 magazynu.
Przesun swoj
znacznik o 1 pole
do przodu na torze
kolejnosci w rundzie

Wez wszystkie
dobra z 1 magazynu.
Przesui swoj
znacznik o 1 pole
do przodu na torze
kolejnosci w rundzie

Wez wszystkie
dobra z 1 magazynu.
Przesun swoj
znacznik o 1 pole
do przodu na torze
kolejnosci w rundzie

Wez wszystkie
dobra z 1 magazynu.
Przesun swéj
znacznik o 1 pole
do przodu na torze
kolejnosci w rundzie

Pod koniec
kazdej fazy
wez 1 monete.

Pod koniec
kazdej fazy
wez 1 monete.

Wez wszystkie
dobra z 1 magazynu.
Przesun swoj
znacznik o 1 pole
do przodu na torze
kolejnosci w rundzie

Wez wszystkie
dobra z 1 magazynu.
Przesun swoj
znacznik o 1 pole
do przodu na torze
kolejnosci w rundzie

Wez wszystkie
dobra z 1 magazynu.
Przesun swoj
znacznik o 1 pole
do przodu na torze
kolejnos$ci w rundzie

Wez wszystkie
dobra z 1 magazynu.
Przesuin swoj
znacznik o 1 pole
do przodu na torze
kolejnosci w rundzie

Wez wszystkie
dobra z 1 magazynu.
Przesun swoéj
znacznik o 1 pole
do przodu na torze
kolejnos$ci w rundzie

Pod koniec
kazdej fazy
wez 1 monete.

Pod koniec
kazdej fazy
wez 1 monete.



Pod koniec
kazdej fazy
wez 1 monete.

Zyskaj PZ
za liczbe zwierzat
na tym heksie
i wszystkich
wylozonych
wezesniej.

Zyskaj PZ
za liczbe zwierzat
na tym heksie
i wszystkich
wylozonych
weczesniej.

Zyskaj PZ
za liczbe zwierzat
na tym heksie
i wszystkich
wylozonych
wezesniej.

Zyskaj PZ
za liczbe zwierzat
na tym heksie
i wszystkich
wylozonych
weczesniej.

Zyskaj PZ
za liczbe zwierzat
na tym heksie
i wszystkich
wylozonych
wczesniej.

Zyskaj PZ
za liczbe zwierzat
na tym heksie
i wszystkich
wylozonych
wczesniej.

Pod koniec

kazdej fazy
wez 1 monete.

Zyskaj PZ
za liczbe zwierzat
na tym heksie
i wszystkich
wylozonych
weczesniej.

Zyskaj PZ
za liczbe zwierzat
na tym heksie
i wszystkich
wylozonych
wczesniej.

Zyskaj PZ
za liczbe zwierzat
na tym heksie
i wszystkich
wylozonych
weczesniej.

ZyskajPZ
za liczbe zwierzat
na tym heksie
i wszystkich
wylozonych
weczesniej.

Zyskaj PZ
za liczbe zwierzat
na tym heksie
i wszystkich
wyloZzonych
wczeSniej.

Traktuj gesi
jak kazdy inny
heks zwierzat.

Pod koniec
kazdej fazy
wez 1 monete.

Zyskaj PZ
za liczbe zwierzat
na tym heksie
i wszystkich
wylozonych
weczesniej.

ZyskajPZ
za liczbe zwierzat
na tym heksie
i wszystkich
wylozonych
wczesniej.

Zyskaj PZ
za liczbe zwierzat
na tym heksie
i wszystkich
wylozonych
wezesniej.

Zyskaj PZ
za liczbe zwierzat
na tym heksie
i wszystkich
wylozonych
wezesniej.

Zyskaj PZ
za liczbe zwierzat
na tym heksie
i wszystkich
wyloZzonych
wczesniej.

‘Wykonaj
dodatkowa akcje.

Zyskaj PZ
za liczbe zwierzat
na tym heksie
i wszystkich
wylozonych
wezesniej.

Zyskaj PZ
za liczbe zwierzat
na tym heksie
i wszystkich
wylozonych
weczesniej.

Zyskaj PZ
za liczbe zwierzat
na tym heksie
i wszystkich
wylozonych
weczesniej.

Zyskaj PZ
za liczbe zwierzat
na tym heksie
i wszystkich
wylozonych
weczesniej.

ZyskajPZ
za liczbe zwierzat
na tym heksie

i wszystkich
wylozonych
weczesniej.

Zyskaj PZ
za liczbe zwierzat
na tym heksie
i wszystkich
wylozonych
wczesniej.

Wykonaj

dodatkowa akcje.

Zyskaj PZ
za liczbe zwierzat
na tym heksie
i wszystkich
wylozonych
wezesniej.

Zyskaj PZ
za liczbe zwierzat
na tym heksie
i wszystkich
wylozonych
wczesniej.

Zyskaj PZ
za liczbe zwierzat
na tym heksie
i wszystkich
wylozonych
wczesniej.

Zyskaj PZ
za liczbe zwierzat
na tym heksie
i wszystkich
wylozonych
wczesniej.

Zyskaj PZ
za liczbe zwierzat
na tym heksie
i wszystkich
wylozonych
weczesniej.

Zyskaj PZ
za liczbe zwierzat
na tym heksie
i wszystkich
wyloZzonych
wczesSniej.

Wykonaj
dodatkowa akcje.




Wykonaj
dodatkowa akcje.

Wykonaj
dodatkowa akcje.

Wykonaj
dodatkowa akcje.

Wyl6z na dowolnym
obszarze. Wielkosé
tego obszaru
zwieksza si¢ o 1.

'Wez heks zwierzat
lub statku.

'Wez heks
budynku.

Wez heks

budynku.

‘Wykonayj
dodatkowa akcje.

‘Wykonaj
dodatkowa akcje.

Wykonayj
dodatkowa akcje.

'Wyl6z na dowolnym
obszarze. Wielko§¢
tego obszaru
zwieksza si¢ o 1.

Wez heks zwierzat
lub statku.

Wez heks
budynku.

Wez heks
budynku.

Wykonaj
dodatkowa akcje.

Wykonaj
dodatkowa akcje.

Wykonaj
dodatkowa akcje.

'Wyl6z na dowolnym
obszarze. Wielkosé
tego obszaru
zwieksza si¢ o 1.

Wez heks zwierzat
lub statku.

Wez heks
budynku.

Wez heks
kopalni, klasztoru
lub zamku.

Wykonaj
dodatkowa akcje.

Wykonaj
dodatkowa akcje.

Wyl6z na dowolnym
obszarze. Wielkosé
tego obszaru
zwieksza si¢ o 1.

Wez heks zwierzat
lub statku.

'Wez heks zwierzat

lub statku.

Wez heks
budynku.

‘Wez heks
kopalni, klasztoru
lub zamku.

‘Wykonayj
dodatkowa akcje.

‘Wykonaj
dodatkowa akcje.

Wylé6z na dowolnym
obszarze. Wielkosé
tego obszaru
zwieksza sie o 1.

'Wez heks zwierzat
lub statku.

Wez heks zwierzat
lub statku.

Wez heks
budynku.

Wez heks
kopalni, klasztoru
lub zamku.



‘Wez heks
kopalni, klasztoru
lub zamku.

Sprzedaj
1 rodzaj débr.

Sprzedaj

1 rodzaj débr.

Wez
4 robotnikow.

Wez
2 srebrne
monety.

Umiesé
dodatkowy
heks.

Umies$é

dodatkowy
heks.

Wez heks
kopalni, klasztoru
lub zamku.

Sprzedaj
1 rodzaj débr.

Wez
4 robotnikow.

Wez
4 robotnikow.

Wez
2 srebrne
monety.

Umiesé
dodatkowy
heks.

Umies$é
dodatkowy
heks.

‘Wez heks

kopalni, klasztoru
lub zamku.

Sprzedaj
1 rodzaj débr.

Wez
4 robotnikéw.

Wez
4 robotnikow.

Wez
2 srebrne
monety.

Umiesé
dodatkowy
heks.

Zyskaj 4 PZ.

‘Wez heks
kopalni, klasztoru
lub zamku.

Sprzedaj
1 rodzaj débr.

Wez
4 robotnikow.

Wez
2 srebrne
monety.

Wez

2 srebrne
monety.

Umiesé
dodatkowy
heks.

Zyskaj 4 PZ.

Sprzedaj
1 rodzaj débr.

Sprzedaj

1 rodzaj débr.

Wez
4 robotnikéow.

Wez
2 srebrne
monety.

Wez
2 srebrne
monety.

Umiesé
dodatkowy
heks.

Zyskaj 4 PZ.



Zyskaj 4 PZ.

Wykonaj akcje
uzywajac
biatej ko$ci.

Wykonaj akcje

uzywajac
bialej kosci.

Kiedy
sprzedajesz dobra,
wez 1 dodatkowa
monete.

Twoi robotnicy
moga zmieniaé
wynik rzutu
koscig o 2.

Kiedy bierzesz
robotnikow
uzywajac kosci,
otrzymujesz
1 monete.

Na koniec gry
- zyskaj 4 PZ
za kazdy
twoj warsztat
ciesielski.

Zyskaj 4 PZ.

Wykonaj akcje
uzywajac
bialej koSci.

Wykonaj akcje
uzywajac
bialej kosci.

Kiedy
sprzedajesz dobra,
wez 1 robotnika.

Kiedy wykladasz
budynek, mozesz
zmieni¢ wynik
rzutu koscig o 1.

Kiedy bierzesz
robotnikéw

uzywajac kosci,
wez 2 dodatkowych
robotnikéw.

Na koniec gry
- zyskaj 4 PZ
za kazdy
twoj kosciol.

Wykonaj akcje
uzywajac
bialej kosci.

Rozpatrz efekt
dowolnego
budynku.

Kiedy wykladasz

statek, wez dobra

z 1 sgsiadujacego
magazynu.

Kiedy
wykladasz statek
lub zwierzeta,
mozesz zmienié
wynik rzutu
koscig o 1.

Na koniec gry
- zyskaj 2 PZ
za kazdy rodzaj
sprzedanych débr.

Na koniec gry
- zyskaj 4 PZ
za kazdy
twoj targ.

Wykonaj akcje
uzywajac
biatej koSci.

Mozesz
wybudowagé
wiecej niz 1

taki sam budynek
w jednym miescie.

Odi6z 2 robotnikéw,

aby wzig¢ heks
budynku.

Kiedy wykladasz
zamek, kopalnie
lub klasztor,
mozesz zmienié
wynik rzutu
koscig o 1.

Na koniec gry
- zyskaj 4 PZ
za kazdy
twoj sklad.

Na koniec gry
- zyskaj 4 PZ
za kazde
twoje kwatery.

Wykonaj akcje
uzywajac
bialej koSci.

Wykonaj akcje
uzywajac
bialej kosci.

Pod koniec
kazdej fazy wez
1 robotnika
za kazda posiadana
kopalnie.

Kiedy wykladasz
zwierzeta,

zyskaj 1 PZ
za kazdy
punktowany heks.

Kiedy bierzesz
dowolny heks,

mozesz zmienié
wynik rzutu
koscig o 1.

Na koniec gry
- zyskaj 4 PZ
za kazda
twoja straznice.

Na koniec gry
- zyskaj 4 PZ
za kazdy
twaj bank.



Na koniec gry
- zyskaj4 PZ

za kazdy
twoj ratusz.

Wydaj 1 srebrna
monete, aby wziaé
2 robotnikéw.

Na koniec gry
- zyskaj 4 PZ

za kazdy

rodzaj zwierzat.

Na koniec gry
- zyskaj 4 PZ

za kazdy twoj
bialy zamek.

Na koniec gry
- zyskaj 1 PZ
za kazdy
sprzedany
kafelek débr.

Na koniec gry
- zyskaj 3 PZ
za kazdy
twoj kafelek
premiowy.

Twoj
znacznik zawsze
znajduje sie
na szczycie stosu
na torze kolejnosci
w rundzie.



